CAMPANHAS

FEDERACAO
BAHIANA
ot FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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ATUALIZADO EM 04/05/2026
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PRIMEIRA FASE - IDA

| RODADA 01

07/03/2026

| RODADA 02

11/03/2026

| RODADA 03/

14/03/2026

| RODADA 04

21/03/2026

| RODADA 05

25/03/2026

| RODADA 06

28/03/2026

| RODADA 07

04/04/2026

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

| RODADA 08

11/04/2026

| RODADA 09

18/04/2026

| RODADA 10

02/05/2026

| RODADA 11

09/05/2026

| RODADA 12

23/05/2026

| RODADA 13

30/05/2026

| RODADA 14

A DEFINIR

ATLETICO

OIYTAVAS-DE-FINAL

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU

10| 6 | 4 | 60,0

MEDIA DE GOLS

GERAL MANDANTE
MARC | SOFR MARC | SOFR
1,5011,90| [1,60|1,60

MANDANTE

JOGOS | MARCOU = NMARC ' % MARCOU

5 4 |1 800

VISITANTE
MARC SOFR ATUAL
1,40 /2,20 1

VITORIAS

0 1 0 2 1

SEMIFINAL

CAMPANHA GERAL

[“Prs 1 JGs | v [ "evp | DR | GPR | GCT | DG |

14 | 10 | 4 2 | 4 1519 4
=

CAMPANHA MANDANTE

[PTs | Jos | VT | EMP | DER | GPR | GCT | DG |

B 3 5 2 2|1 8 80
| - |

CAMPANHA VISITANTE

[ PTs | Jos | VT | Ewp | DER | GPR | GCT | DG |
6 5 2|0 3 7 11 -4

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
46,67 53,33 40,00 57,14
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU = % SOFREU
512 | 3 40,0 10| 8 | 2 | 80,0 513 2 60,0 55| 0 /100,0
SEQUENCIAS
EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

3 0 3 113 0 2 2|5 0 1

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!



©
N
O
N
o
o
m
D
0p)
o
Z
<
<
i
2
¢
pd
o
L
o
2
O

PRIMEIRA FASE - IDA

“cal

RODADA 01
07/03/2026

| RODADA 02/

11/03/2026

| RODADA 03

14/03/2026

| RODADA 04

21/03/2026

| RODADA 05

25/03/2026

| RODADA 06

28/03/2026

| RODADA 07

04/04/2026

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

| RODADA 08

11/04/2026

| RODADA 09

19/04/2026

| RODADA 10

02/05/2026

| RODADA 11

09/05/2026

| RODADA 12

23/05/2026

| RODADA 13

30/05/2026

| RODADA 14

ADEFINIR

OIYTAVAS-DE-FINAL

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL

JOGOS | MARCOU = NMARC

10 /10| O

% MARCOU

100,0

MEDIA DE GOLS

GERAL MANDANTE
MARC SOFR MARC SOFR

560/0,70| |7,67/0,83

MANDANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU
6 6 0 1100,0
VISITANTE VITORIAS
MARC SOFR ATUAL TEMP
2,250,50 10| 10

VISITANTE
MARCOU | NMARC

4 410

JOGOS

% MARCOU

100,0 10| 5

BAHIA

SEMIFINAL

GERAL
SOFREU | NSOFREU

JOGOS

EMPATES DERROTAS SEM PERDER
ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL = TEMP
0 0 00 10 | 10

CAMPANHA GERAL

30 |10 |10 | O 0 55

CAMPANHA MANDANTE

18 | 6 6 0 0 | 46

CAMPANHA VISITANTE

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG

7 | 48

5 | 41

12 4 4 0 0 9 2 7
APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

100,00 100,00 100,00 60,00

EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
MANDANTE VISITANTE
% SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
50,0 6 | 4| 2 | 66,7 4 1 3 | 250
SEQUENCIAS

SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

0O O 10 | 10 00 0| 2 3|3

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

| RODADA 01

07/03/2026

| RODADA 02/

11/03/2026

| RODADA 03

14/03/2026

| RODADA 04

21/03/2026

| RODADA 05

25/03/2026

| RODADA 06

28/03/2026

| RODADA 07

04/04/2026

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA
- | RODADA 08 |
14 ‘I 11/04/2026
G’ 0-1 | RODADA 09 |

- 18/04/2026
¢ | RODADA 10 5

02/05/2026

| RODADA 11
@ 09/05/2026
. 2 | RODADA 12

‘% 23/05/2026

1 2-0

30/05/2026

o | RODADA 14
‘I ADEFINIR

€] 0-1 |
o [y — iy -

£ 0-2|
-

BAHIA DE FEIRA

OIYTAVAS-DE-FINAL

SEMIFINAL

QUARTAS-DE-FINAL

CAMPANHA GERAL

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG
13 10 4 1 | 5 11 13 =2

CAMPANHA MANDANTE

|_PTS_ | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
7 512 1 2 | 6 | 4 2

CAMPANHA VISITANTE

| _PTS_| JGS | VIT_| EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
6 5120 3|5 9| 4

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

43,33 46,67 40,00 53,85

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU
10 | 4 6 | 40,0 5 2 3 | 40,0 5 2 3 | 40,0 10 6 4 | 60,0 5 3 2 | 60,0 5 3 2 | 60,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1,10/1,30| |1,20/0,80| |1,00/1,80 0 2 0| 1 11 2 0| 2 11 4 0| 2 11 4 3|3 0| 2

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

07/03/2026

11/03/2026

14/03/2026

21/03/2026

25/03/2026

29/03/2026

04/04/2026

CAMPANHA

BARCELONA

PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL
‘ 2 0-2 s /7
-4 11/04/2026 @ B
o 18/04/2026
ﬁ ‘I 03/05/2026 Ec QUARTAS-DE-FINAL FINAL
09/05/2026
@‘
23/05/2026
1 0-2 | Jemeren
@ ADEFINIR

CAMPANHA GERAL

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG

TS
9 10| 2 3 |5 |7 | 13| -6
=

CAMPANHA MANDANTE

Bl 3 4 0 3 1 23 -
=

CAMPANHA VISITANTE

6 6 2|0 4|5 10| -5

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

30,00 25,00 33,33 33,33

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU
10| 5 5 | 50,0 4 2 2 | 50,0 6 3 3 | 50,0 10 | 8 2 | 80,0 4 3 1 1 75,0 6 5 1 | 83,3
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

0,70 /1,30 |0,50/0,75| 10,83|1,67 0| 2 0| 1 33 0 4 6 | 6 11 4 0| 4 3|3 0| 1

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

RODADA 01 o -I - . ‘- [_PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG_|
08/03/2026 12/04/2026
— 3 |10 1/0 ]9 ]5 ]44]-39
11/03/2026 ovd 16/04/2026
S CAMPANHA MANDANTE
15/03/2026 e 02/05/2026 QUARTAS-DE-FINAL FINAL
| RODADA 04 ] 12 | RODADA 11 | I 3 5 | 1 0o 4| 2 |16 -14
21/03/2026 ~ 10/05/2026 B
| RODADA 05 | RODADA 12 —
25/03/2026 24/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
| RODADA 06 | RODADA 13 | _P1S_| JGS_| VIT_| EMP | DER | GPR | GCT [ SDG_|
28/03/2026 31/05/2026
0 |5]0]JO0]S5]3]28]2
05/04/2026 ADEFINIR
APROVEITAMENTO DE PONTOS
GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
10,00 20,00 0,00 100,00
EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
J0GOS | MARCOU  NMARC % MARCOU J0GOS | MARCOU  NMARC % MARCOU J0GOS | MARCOU  NMARC | % MARCOU J0GOS | SOFREU  NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU  NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU  NSOFREU % SOFREU
10 3 | 7 | 30,0 5 114 200 5 2| 3 400 10 | 10 | 0 |100,0 5 5| 0 [100,0 5| 5 0 [100,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEMPERDER ~ SEMVENCER ~ MARC.GOLS ~ SEMMARCAR  SOFR.GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL = TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP
0,50 4,40 0,40 3,20/ |0,60|5,60 0 1 00 118 01 118 0 1 113 10710 | 0 | O

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

CAMACARI

OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL

ATUALIZADO EM 04/05/2026

CAMPANHA GERAL

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!



CAMPANHA

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!

CAMACARIENSE
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PRIMEIRA FASE - IDA PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL
[ [ | _PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
08/03/2026 lﬁ‘] 2-0 11/04/2026 0-7
11/03/2026 18/04/2026 -
CAMPANHA MANDANTE
14/03/2026 03/05/2026
21/03/2026 09/05/2026 ‘- 6 4 2 0 2 8 8 0
‘-
25/03/2026 23/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
28/03/2026 31/05/2026
12 6 4 0 2 |12 | 10 2
04/04/2026 ADEFINIR

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU
10| 9 1 90,0 4 4 0 1100,0 6 5 1 83,3
MEDIA DE GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
2,00/1,80| |2,00/2,00/ 2,00/ 1,67 2 3 00 0| 2

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
60,00 50,00 66,67 33,33
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
10| 6 | 4 | 60,0 4 | 3 1 1 75,0 6 | 3 3 | 50,0
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

2/3, /02 2|7, /01, 03 |12

ATUALIZADO EM 04/05/2026



CAMPANHA

CATUENSE

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!

ATUALIZADO EM 04/05/2026

PRIMEIRA FASE - IDA PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL
RODADA 01 L 3.0 @ 0-5 I /7 | PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
LD 07/03/2026 @ B 12/04/2026 B 6 10 2 0 8 13 39 19
N | RODADA 02 Fa | RODADA 09 Y 2-5 I /7 )
O 11/03/2026 i 19/04/2026 N B
N (T 4 3 ﬂ 3 CAMPANHA MANDANTE
@) : [ E—
N 21/03/2026 0-1 09/05/2026 | 0 S 0 0 S 4 14 -10
1 | RODADA 05 | Ej | RODADA 12 ‘ | /T
m 25/03/2026 24/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
| RODADA 06 Y 1-4 | RODADA 13| | PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
D 28/03/2026 N - 31/05/2026 6 5 2 0 3 9 18 9
v | RODADA 07 | ﬁﬁ 1-2 | RODADA 14 3
05/04/2026 ﬂﬁ - ADEFINIR
O APROVEITAMENTO DE PONTOS
Z GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
<_( 20,00 0,00 40,00 0,00
% EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
O GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
|— JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU =~ % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
< 10| 7 3 170,0 5 3 2 | 60,0 5 4 1 | 80,0 10 10| 0 |100,0 5 5 0 [100,0 5 5 0 [100,0
Z MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
8 GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
D- MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
z 1,30/3,20| /0,80/2,80| |1,80|3,60 0 1 0 0 7 7 0 1 7 7 2 3 0 1 10 | 10 0 0
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PRIMEIRA FASE - IDA

CAMPANHA

CONQUISTA

PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL

SEMIFINAL

CAMPANHA GERAL

RODADA 01 @ 5- 0 I | _mm
07/03/2026 12/04/2026 10 8 1 1 19 6 13
| RODADA 02 | RODADA 09 I I
11/03/2026 18/04/2026
CAMPANHA MANDANTE
1510372026 0310512026 QUARTAS-DE-FINAL
| RODADA 04 | RODADA 11|
22/03/2026 09/05/2026 15 S S 0 0 14 2 12
| RODADA 05 | RODADA 12|
25/03/2026 24/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
29/03/2026 30/05/2026 10 5 3 1 1 5 4 1
| RODADA 07 | RODADA 14 |
05/04/2026 ADEFINIR
APROVEITAMENTO DE PONTOS
GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
83,33 100,00 66,67 60,00
EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU J0G0S | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU J0G0S | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
10 9 1 90,0 5 ) 0 100,0 5 4 1 80,0 10| 5 5 | 50,0 5 2 3 | 40,0 5 3 2 | 60,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
1,90/0,60| |2,80/0,40| |1,00/0,80 55 0 1 0 1 9 0 1 9 9 0 1 1 3 03

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

| RODADA 01

06/03/2026

| RODADA 02/

11/03/2026

| RODADA 03

14/03/2026

| RODADA 04

21/03/2026

| RODADA 05

25/03/2026

| RODADA 06

28/03/2026

| RODADA 07

04/04/2026

GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC
10 | 8 2 | 80,0 5 4 1 | 80,0 5 4 1
MEDIA DE GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL
1,50/0,90 1,60/ 1,00 1,40/ 0,80 2 2 0 1

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

| RODADA 08

11/04/2026

| RODADA 09

18/04/2026

| RODADA 10

02/05/2026

| RODADA 11

09/05/2026

1 I | RODADA 12

23/05/2026

| RODADA 13

30/05/2026

| [T

ADEFINIR

ESTRELA DE MARCO

OIYTAVAS-DE-FINAL

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

% MARCOU

DERROTAS

SEMIFINAL

CAMPANHA GERAL

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG
18 10| 5 3 2 15 9 6

CAMPANHA MANDANTE

|_PTS_ | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
7 512 1 2 |8 |5 3

CAMPANHA VISITANTE

| _PTS_| JGS | VIT_| EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
"M |5 32 0|7 4 3

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

60,00 46,67 73,33 38,89

EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU 1060S | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU J060S | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
10| 7 | 3 70,0 5 4 1 | 80,0 53 2 600
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1 5 | 5 0| 2 4 | 4 0 2 113 0 1

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

FEIRENSE

OIYTAVAS-DE-FINAL

SEMIFINAL

CAMPANHA GERAL

RODADA 01 S 0-1 N O | PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
07/03/2026 11/04/2026 e - 9 10 3 0 7 11 26 15
| RODADA 02| | RODADA 09| il 1 N O )
11/03/2026 16/04/2026 158 -
@ 1-0 CAMPANHA MANDANTE
14/03/2006 0210512025 - QUARTAS-DE-FINAL
| RODADA 04 | | RODADA 11 | I 1
21/03/2026 09/05/2026 ’ 9 S 3 0 2 8 10 -2
| RODADA 05 | | RODADA 12 | é | 1
24/03/2026 23/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
Tl 4 1@} ) Futes
28/03/2026 ¥, 30/05/2026 2 (\Se o/ - 0 5 0 0 5 3 16 13
| RODADA 07 | S | RODADA 14 | - . ) Z i}
04/04/2026 e ADEFINIR L L&} =3
APROVEITAMENTO DE PONTOS
GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
30,00 60,00 0,00 100,00
EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
10| 6 4 | 60,0 5 4 1 | 80,0 5 2 3 140,0 10| 9 90,0 5 4 1 1 80,0 5 5 0 |100,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
1,10/2,60| |1,60(2,00/ |0,60 3,20 1 1 00 0| 4 1 1 0| 4 2 | 2 0|2 019 1 1

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

RODADA 01
07/03/2026

11/03/2026

14/03/2026

21/03/2026

25/03/2026

28/03/2026

04/04/2026

CAMPANHA

FLUMINENSE

PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL

| RODADA 08 | £ ] ]
11/04/2026 y I -
] 11| 13 | e
4 T 18/04/2026 @
ol v

- 02/05/2026 - QUARTAS-DE-FINAL
+E 'w--- - I
A1 09/05/2026

I
YV

23/05/2026

30/05/2026
RODADA 14
ADEFINIR

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU
10 (10 0 [100,0 5 5 0 1100,0 5 5 0 1100,0
MEDIA DE GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
2,00(1,20| [2,00/1,20| |2,00/1,20 1 3 0| 2 0O 1

SEMIFINAL CAMPANHA GERAL

= —mlaam

10 | © 2 2 12012 | 8
=

CAMPANHA MANDANTE

\-1053111064

CAMPANHA VISITANTE

——
53 1 1 10 6 4

FINAL

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
66,67 66,67 66,67 50,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU 1060S | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU J060S | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
10| 7 | 3 70,0 53 2 600 5 4 1 80,0
SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
115 0| 2 10 1 10 00 0 4 112

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

RODADA 01
07/03/2026

11/03/2026

| RODADA 03

14/03/2026

| RODADA 04

21/03/2026

| RODADA 05

24/03/2026

| RODADA 06

28/03/2026

| RODADA 07/

05/04/2026

S‘r
S3AFC
7

CAMPANHA

GALICIA

PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL
3.0 | — | “PTS | JGs | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
T - 1810 6 0 4 18 12 6
19/04/2026 . B
CAMPANHA MANDANTE
02/05/2026 ey 0-1 I QUARTAS-DE-FINAL FINAL
| RODADA 11 I .
el : = B 2 5 4 01 12 1|11
| RODADA 12 @g@lllll_ I IIIII T ‘IIIII
23/05/2026 2 CAMPANHA VISITANTE
&
31/05/2026
S - 6 ) 2 0 3 6 11 -5
ADEFINIR e

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

60,00 80,00 40,00 66,67

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU
10| 7 3 |70,0 5 4 1 | 80,0 5 3 2 | 60,0 10| 5 5 | 50,0 5 1 4 | 20,0 5 4 1 | 80,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1,80(1,20| |2,40(0,20 [1,20 2,20 0| 3 00 2 | 2 0O 3 2 | 2 0| 6 2 2 2 | 2 0| 2

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

08/03/2026

11/03/2026

14/03/2026

22/03/2026

25/03/2026

28/03/2026

04/04/2026

CAMPANHA

b 11/04/2026
g
-4 18/04/2026

& 03/05/2026

@ 0-1
- 09/05/2026
@; 4-1
23/05/2026

aaa RODADA 13
2-0 30/05/2026

0¥, -
&S A DEFINIR

PRIMEIRA FASE - VOLTA

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

GRAPIUNA

SEMIFINAL CAMPANHA GERAL

— | "“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG

12 1 10 4 0 6 |17 | 15| 2
=

CAMPANHA MANDANTE

Aqui, o futebol é para todos!

. -I OIYTAVAS-DE-FINAL
(¢ [
42 | i - [

W I QUARTAS-DE-FINAL FINAL
@--_ - N B s 5 2 o3 11 10 1

- ‘- CAMPANHA VISITANTE

@-
rj 6 ' 5 2|10 3 6|5 1
\

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

40,00 40,00 40,00 50,00

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU
10| 7 3 |70,0 5 4 1 | 80,0 5 3 2 | 60,0 10 9 1 1 90,0 5 5 0 [100,0 5 4 1 | 80,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1,70/1,50| |2,20(2,00/ |1,20 1,00 2 | 2 0O 0| 4 2 | 2 0| 4 3|3 0| 1 4 | 5 0| 1

ATUALIZADO EM 04/05/2026
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PRIMEIRA FASE - IDA

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

JACOBINA

OIYTAVAS-DE-FINAL

SEMIFINAL

CAMPANHA GERAL

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG

07/03/2026 11/04/2026
RODADA 02 RODADA 09 10 10 3 1 6 15 18 -3
11/03/2026 19/04/2026
RODADA 03 RODADA 10 CAMPANHA MANDANTE
14/03/2026 03/05/2026 FINAL
RODADA 04 RODADA 11 4 5 1 1 3 8 6 2
21/03/2026 10/05/2026
RODADA 05 RODADA 12
25/03/2026 23/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
28/03/2026 31/05/2026
RODADA 07 RODADA 14 6 S 2 0 3 7 12 -9
04/04/2026 ADEFINIR
APROVEITAMENTO DE PONTOS
GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
33,33 26,67 40,00 40,00
EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU = % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU JOGOS | SOFREU ' NSOFREU & % SOFREU
10| 8 2 | 80,0 5 3 2 | 60,0 5 5 0 1100,0 10| 8 2 | 80,0 5 4 1 1 80,0 5 4 1 1 80,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
1,50/1,80| [1,60/1,20| |1,40 2,40 0 0| 1 11 2 0| 2 1 3 0| 6 1 1 1 6 0| 1

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!



CAM PAN HA FEDERACAO

BAHIANA
°E FUTEBOL
JACUIPENSE Aqui, o futebol é para todos!
PRIMEIRA FASE - IDA PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL
LD 07/03/2026 4 11/04/2026 14 10 4 2 4 17 14 3
N
O 11/03/2026 18/04/2026
N CAMPANHA MANDANTE
14/03/2026 02/05/2026 QUARTAS-DE-FINAL

@)
N 21/03/2026 09/05/2026 6 S 2 0 3 10 9 1

1
m 25/03/2026 23/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
D 28/03/2026 30/05/2026 8 5 2 2 1 7 5 2
v

04/04/2026 ADEFINIR

O APROVEITAMENTO DE PONTOS
Z GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
<_( 46,67 40,00 53,33 42,86
5 EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
O GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
|— J0GOS | MARCOU | NMARC % MARCOU J0GOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU J0GOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
< 10| 7 3 |70,0 5 4 1 | 80,0 5 3 2 | 60,0 10 6 4 | 60,0 5 4 1 | 80,0 5 2 3 | 40,0
Z MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
8 GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
D- MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
z 1,70/1,40| |2,00(1,80 |1,40 1,00 0| 2 0|1 11 2 0|3 11 2 0| 6 1 1 4 | 4 0| 3

ATUALIZADO EM 04/05/2026
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PRIMEIRA FASE - IDA

RODADA 01
07/03/2026

| RODADA 02/

11/03/2026

| RODADA 03

14/03/2026

| RODADA 04

21/03/2026

| RODADA 05

25/03/2026

| RODADA 06

28/03/2026

| RODADA 07

04/04/2026

GERAL
MARCOU | NMARC

JOGOS

10| 6

GERAL
MARC SOFR

1,20 (1,50

CAMPANHA

4 >3 |

11/04/2026
=y | RODADA 09
I 18/04/2026

Q\II!!IEEMNHE
¥ 02/05/2026
v Xl
Y 09/05/2026
‘I::' | RODADA 12
23/05/2026

1] 0-2 |

J

| RODADA 13

30/05/2026

| RODADA 14

ADEFINIR

PRIMEIRA FASE - VOLTA

OIYTAVAS-DE-FINAL

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

% MARCOU JOGOS

4 160,0 6 | 5

MEDIA DE GOLS

MANDANTE VISITANTE
MARC | SOFR MARC | SOFR
1,6711,33| [0,50|1,75

MANDANTE
MARCOU | NMARC

1

% MARCOU
83,3
VITORIAS
ATUAL | TEMP
1 1

JOGOS

4

VISITANTE
MARCOU | NMARC

1

EMPATES

ATUAL

0

TEMP

1

3

JEQUIE

SEMIFINAL CAMPANHA GERAL

1 10 | 3 2 5 |12 15| -3
CAMPANHA MANDANTE
FINAL

10 | 8 2

B ° 6 3 o0 3
=

CAMPANHA VISITANTE

2 4 0 2 2 2 7 -5

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
36,67 50,00 16,67 81,82
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE
% MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
25,0 10| 6 | 4 | 60,0 6 | 4| 2 | 66,7 4 | 2 | 2 |50,0
SEQUENCIAS
DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER

ATUAL

03 112 0 3 33 0 3 0 4 112

TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP

ATUALIZADO EM 04/05/2026

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

| RODADA 01 1-6 | RODADA 08 | ] >-1 s /7 | _PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
07/03/2026 11/04/2026 = - 13 10 4 1 5 12 21 9
| RODADA 02 1-0 | RODADA 09 | 1 >3 I /7 )
11/03/2026 3 - 18/04/2026 B
@ 0-2 S‘“ 1-1 CAMPANHA MANDANTE
14/03/2026 - 02/05/2026 = QUARTAS-DE-FINAL FINAL
| RODADA 04 ' | RODADA 11 ' I e
21/03/2026 lﬁ‘] 10/05/2026 ﬁ:ﬂ i 10 3 3 1 1 6 3 1
| RODADA 05 S 1-5 | RODADA 12 | I
25/03/2026 SSHre - 23/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
- I
28/03/2026 d Y~ 30/05/2026 3 5 1 0 4 6 16 10
2.0 |RENSE )
04/04/2026 - ADEFINIR
= APROVEITAMENTO DE PONTOS
6 . GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
43,33 66,67 20,00 76,92
EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU =~ NMARC | % MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
10 | 8 2 | 80,0 5 4 1 | 80,0 5 4 1 | 80,0 10 | 8 2 | 80,0 5 4 1 | 80,0 5 4 1 | 80,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC | SOFR MARC | SOFR MARC | SOFR ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP
1,202,110 |1,20(1,00| [1,20 3,20 0| 2 1 1 0| 2 11 2 2 | 2 4 | 4 01 3 | 4 01

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

JUAZEIRENSE

OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!



CAM PAN HA FEDERACAO

BAHIANA
°t FUTEBOL
LEON ICO Aqui, o futebol é para todos!
PRIMEIRA FASE - IDA PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL
RODADA 01 | PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
(o) 07/03/2026 12/04/2026
N S (10711278 2517
O 11/03/2026 18/04/2026
N CAMPANHA MANDANTE
14/03/2026 02/05/2026
@)
NN 21/03/2026 09/05/2026 1 S 0 1 4 4 12 -8
I
m 25/03/2026 23/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
D 28/03/2026 30/05/2026 4 5 1 1 3 4 13 9
v )
04/04/2026 ADEFINIR
O APROVEITAMENTO DE PONTOS
Z GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
< 16,67 6,67 26,67 20,00
5 EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
O GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
|— JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
< 10| 7 3 170,0 5 3 2 | 60,0 5 4 1 80,0 10| 8 2 | 80,0 5 4 1 80,0 5 4 1 80,0
Z MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
: GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
D- MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
z 0,80 2,50 (0,80 /2,40 0,80|2,60 0O 1 0| 2 515 0| 2 515 3 | 4 0|2 5|5 01

ATUALIZADO EM 04/05/2026
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PRIMEIRA FASE - IDA

o B2

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

11/04/2026

19/04/2026

02/05/2026

10/05/2026

23/05/2026

30/05/2026

ADEFINIR

OIYTAVAS-DE-FINAL

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

07/03/2026
RODADA 02 5
11/03/2026
RODADA 03 L
14/03/2026 U ‘I
RODADA 04 2
21/03/2026
RODADA 05
25/03/2026
RODADA 06
28/03/2026
RODADA 07
04/04/2026
GERAL
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU
1010 | 0 [100,0
MEDIA DE GOLS
GERAL MANDANTE
MARC SOFR MARC SOFR
2,50(1,10 2,60/1,00

MANDANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU
5 5 0 1100,0
VISITANTE VITORIAS
MARC SOFR ATUAL TEMP
2,40 1,20 6| 6

VISITANTE
MARCOU | NMARC

JOGOS

5 5|0

EMPATES
ATUAL | TEMP

0 1

% MARCOU

100,0 10| 8

ATUAL

PORTO

SEMIFINAL

GERAL
SOFREU | NSOFREU

JOGOS

DERROTAS
TEMP

SEM PERDER
ATUAL | TEMP

0 0 10 | 10

CAMPANHA GERAL

26 110 8 | 2 | 0 | 25

CAMPANHA MANDANTE

13 | 5 | 4 1 0 | 13

CAMPANHA VISITANTE

ATUALIZADO EM 04/05/2026

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG

11 | 14

5 8

13 5 4 1 0O [ 12| 6 6
APROVEITAMENTO DE PONTOS
GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
86,67 86,67 86,67 50,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
MANDANTE VISITANTE
% SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
2 | 80,0 51 4 1 | 80,0 51 4 1 | 80,0
SEQUENCIAS
SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0O 1 10 | 10 00 3|5 0|1

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!



©
N
O
N
o
o
m
D
0p)
o
p
<
<
i
2
¢
p
o
L
o
2
O

PRIMEIRA FASE - IDA

0-3

RODADA 01
07/03/2026

11/03/2026

14/03/2026

21/03/2026

25/03/2026

28/03/2026

04/04/2026

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

11/04/2026

18/04/2026

02/05/2026

09/05/2026

23/05/2026

30/05/2026

ADEFINIR

REDENCAO

OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL
— — B
== = =

QUARTAS-DE-FINAL

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

GERAL

JOGOS | MARCOU = NMARC

10| 6 | 4

% MARCOU

60,0

MEDIA DE GOLS

GERAL
MARC SOFR

1,00 2,80

MANDANTE
MARC SOFR

1,20 2,40

MANDANTE VISITANTE

JOGOS | MARCOU = NMARC = % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC

5 3 2 | 60,0 5 3 2
VISITANTE VITORIAS EMPATES
MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0,80 | 3,20 0O 1 0O 1

% MARCOU

60,0

DERROTAS

ATUAL

2

TEMP

4

GERAL
JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
10|10 0 |100,0

SEQUENCIAS

SEM PERDER SEM VENCER

ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP

TS
4

4

10

5

1

1

CAMPANHA GERAL

1 8

CAMPANHA MANDANTE

1 3 6

CAMPANHA VISITANTE

"“PTs | JGs | Vit | EMP | ‘DER | GPR | GCT | 5DG
10 | 28

-18

12 | -6

0 3} 0 0 5 4 116 | -12
APROVEITAMENTO DE PONTOS
GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
13,33 26,67 0,00 100,00
EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
MANDANTE VISITANTE
10605 | SOFREU  NSOFREU % SOFREU 10605 | SOFREU  NSOFREU % SOFREU
5| 5 | 0 {100,0 5| 5 | 0 {100,0
MARC GOLS ~ SEMMARCAR  SOFRGOLS SEMSOFRER
ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
4 4 0| 2 10 1 10 00

o 1| 7.7

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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PRIMEIRA FASE - IDA

CAMPANHA

PRIMEIRA FASE - VOLTA

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

SERRANO

SEMIFINAL

Aqui, o futebol é para todos!

OIYTAVAS-DE-FINAL CAMPANHA GERAL

5 il 0-5 I /7 | PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
07/03/2026 12/04/2026 5/ - 9 10 3 0 7 15 23 8
ﬂ 3.1 I /7 )
11/03/2026 - 18/04/2026 EG
W 3.4 7. CAMPANHA MANDANTE
14/03/2026 mlll 205200 O R QUARTAS-DE-FINAL
| RODADA 04 | L | RODADA 11 | L | /T 6 5 2 0 3 9 9 0
21/03/2026 oy 09/05/2026 @
| RODADA 05 | R 2.3 | RODADA 12 %% | 1
25/03/2026 i - 24/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
A _
29/03/2026 ﬂﬁ 30/05/2026 3 5 1 0 4 6 14 8
- X _ i
04/04/2026 Y ADEFINIR SPOSTRE®
,¢( APROVEITAMENTO DE PONTOS
GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
19719
. 30,00 40,00 20,00 66,67
EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU ~NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU  NMARC | % MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
10| 8 2 | 80,0 5 4 1 80,0 5 4 1 80,0 10| 9 1 90,0 5 4 1 80,0 5 5 0 |100,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
1,50(2,30 1,80(1,80 [1,20 2,80 0| 2 00 3 | 4 0| 2 3 | 4 1 17 0|2 9 19 01

ATUALIZADO EM 04/05/2026



CAM PAN HA FEDERACAO

BAHIANA
ot FUTEBOL
SSA FC Aqui, o futebol é para todos!
PRIMEIRA FASE - IDA PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL
(o) 07/03/2026 11/04/2026
N frj10 5723 1| 710
O 11/03/2026 19/04/2026
N CAMPANHA MANDANTE
15/03/2026 02/05/2026 FINAL
@)
N 21/03/2026 09/05/2026 9 S 3 0 2 8 4 4
1
m 25/03/2026 24/05/2026 CAMPANHA VISITANTE
__
D 28/03/2026 || 30/05/2026 5 o o 1 9 3 6
)]
04/04/2026 ADEFINIR
O APROVEITAMENTO DE PONTOS
Z GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
< 56,67 60,00 53,33 52,94
5 EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
O GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
= JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU | NMARC | % MARCOU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU
< 10, 7 | 3 70,0 53| 2 60,0 5 4 1 | 80,0 10| 7 | 3 | 70,0 51 4 1 | 80,0 51 31| 2 600
Z MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS
: GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC.GOLS  SEMMARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
a MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
z 1,70,0,70| |1,60/0,80| |1,80|0,60 0| 3 1 1 0| 2 1 6 2 | 2 1 §) 0 2 2 3 0| 2

ATUALIZADO EM 04/05/2026
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PRIMEIRA FASE - IDA

RODADA 01
06/03/2026

11/03/2026

| RODADA 03

14/03/2026

| RODADA 04

21/03/2026

| RODADA 05

25/03/2026

| RODADA 06

28/03/2026

| RODADA 07

04/04/2026

GERAL
JOGOS | MARCOU = NMARC

10 | 10

GERAL
MARC SOFR

3,30{0,90

CAMPANHA

VITORIA

PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL
dﬁ’ 1-1 | RODADA 08| ] 4-1 N s
- 12/04/2026 g T

-
I

bt | RODADA 09
A1 ‘I 18/04/2026
A | RODADA 10
‘I 02/05/2026
== | RODADA 11
' 09/05/2026

2.3 I | RODADA 12

QUARTAS-DE-FINAL FINAL

23/05/2026

| RODADA 13

30/05/2026

| RODADA 14

ADEFINIR

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS

MANDANTE
MARCOU | NMARC

VISITANTE
MARCOU | NMARC

% MARCOU JOGOS % MARCOU JOGOS

100,0 5 5|0

% MARCOU JOGOS

0 [100,0 5 5|0 100,0 10| 6

MEDIA DE GOLS

MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER
MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP
3,40/0,80| 13,20/1,00 515 0| 1 0O 1 515

GERAL
SOFREU | NSOFREU

4 160,0 5 | 2

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!

CAMPANHA GERAL

= —mlaam

10
=

8 1 1 133 9 | 24

CAMPANHA MANDANTE

-

4 0 1 117 | 4 13

CAMPANHA VISITANTE

13 | 5

GERAL

83,33

4 1 0 |16 | 5 11

APROVEITAMENTO DE PONTOS

EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS

% SOFREU 0GOS

SEQUENCIAS

SEM VENCER MARC. GOLS
ATUAL TEMP ATUAL TEMP
0O 1 10 | 10

ATUALIZADO EM 04/05/2026

MANDANTE
SOFREU | NSOFREU

MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE
80,00 86,67 48,00
VISITANTE
% SOFREU J0GOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
3 | 40,0 54 1800
SEM MARCAR SOFR GOLS SEM SOFRER
ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP ATUAL | TEMP

00 0 2 111
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PRIMEIRA FASE - IDA PRIMEIRA FASE - VOLTA OIYTAVAS-DE-FINAL SEMIFINAL CAMPANHA GERAL
RODADA 01 ﬂ 1-0 @ 5-0 s /7 | _PTS | JGS | VIT | EMP | DER | GPR | GCT | SDG |
08/03/2026 B 12/04/2026 17 10 5 2 3 15 8 7

| RODADA 02 @W 3.0 | RODADA 09 | @] 1-0 s /7
11/03/2026 - 18/04/2026 ‘

e 2ie CAMPANHA MANDANTE
1510312026 | B0 | (EID 02/05/2026 ' QUARTAS-DE-FINAL

| RODADA 04 ﬁ%l!!!!l | RODADA 11 10 5 3 1 1 8 1 7
21/03/2026 v 10/05/2026

| RODADA 05 “QQ | RODADA 12
25/03/2026 '" 24/05/2026 CAMPANHA VISITANTE

2 R e
29/03/2026 " 31/05/2026 7 5 2 1 2 7 7 0

| RODADA 07 Q@' ) | RODADA 14
04/04/2026 A4 ADEFINIR

APROVEITAMENTO DE PONTOS

GERAL MANDANTE GERAL % PTS MANDANTE

56,67 66,67 46,67 58,82

EFICIENCIA DO ATAQUE - MARCOU/NAO MARCOU GOLS EFICIENCIA DA DEFESA - SOFREU/NAO SOFREU GOLS
GERAL MANDANTE VISITANTE GERAL MANDANTE VISITANTE
JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU = NMARC | % MARCOU JOGOS | MARCOU =~ NMARC | % MARCOU JOGOS | SOFREU | NSOFREU | % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU JOGOS | SOFREU | NSOFREU % SOFREU
10| 7 3 |70,0 5 3 2 | 60,0 5 4 1 | 80,0 10 | 4 6 | 40,0 5 1 4 | 20,0 5 3 2 | 60,0
MEDIA DE GOLS SEQUENCIAS

GERAL MANDANTE VISITANTE VITORIAS EMPATES DERROTAS SEM PERDER SEM VENCER MARC. GOLS SEM MARCAR SOFR. GOLS SEM SOFRER
MARC SOFR MARC SOFR MARC SOFR ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP ATUAL TEMP

1,50/0,80| | 1,60/0,20| |1,40|1,40 0| 2 0| 2 1 1 0O 3 1 3 0| 4 1 1 1 2 0| 2

CAMPANHA

VITORIA DA CONQUISTA

ATUALIZADO EM 04/05/2026

FEDERACAO
BAHIANA
°t FUTEBOL

Aqui, o futebol é para todos!
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